Python: Δημιουργία εφαρμογής με γραφικό περιβάλλον

Οι βιβλιοθήκες περιέχουν έτοιμα υποπρογράμματα για συγκεκριμένους σκοπούς 

Όταν είχαμε ξεκινήσει την  Python είχαμε χρησιμοποιήσει την βιβλιοθήκη σχεδιασμού turtle για να σχεδιάσουμε τετράγωνα και σαλίγκαρο
Τώρα θα χρησιμοποιήσουμε την βιβλιοθήκη tkinter
Η βιβλιοθήκη αυτή μπορεί να μας δημιουργήσει γραφικά αντικείμενα : 
Πλήκτρα , Πλαίσια κειμένου , Κουτιά επιλογής (check-box), Ετικέτες, κ.α.
Για να χρησιμοποιήσουμε κάθε στοιχείο της πρέπει να γράψουμε :
from tinker import *
1.Πήγαινε στην ιστοσελίδα και αντέγραψε τον κώδικα:
https://www.geeksforgeeks.org/python-simple-gui-calculator-using-tkinter/
2.Άνοιξε ένα νέο αρχείο Python και επικόλλησέ τον εκεί.

Ο κώδικας αυτός δημιουργεί μια αριθμομηχανή χρησιμοποιώντας την tkinter.
!Προσοχή μην αλλοιώσετε τον κώδικα γιατί δεν θα δουλεύει μετά!
Αποθηκευσέ το ως: Επώνυμο-Gui_Calc1
3.Εκτέλεσέ τον κώδικα
4.Τι χρώμα έχουν τα πλήκτρα των πράξεων (+ , -, / ,*)  ; 
5.Τα χαρακτηριστικά του πλήκτρου + ορίζονται στην γραμμή του προγράμματος :
plus = Button(gui, text=' + ', fg='black', bg='red', 

Άλλαξε σε γαλανό χρώμα φόντου bg='cyan'
Το ίδιο και στις υπόλοιπες πράξεις (minus , multiply , divide)
Στο =(equal)  βάλε pink και στο clean βάλε white
Αποθήκευσέ το ως : Επώνυμο-Gui_Calc2

6.Εκτέλεσε τον κώδικα

Βγήκαν τα χρώματα;
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Β1.Πάτησε στην συνέχεια +5 =
πόσο βγάζει ;

Παρατήρηση από το βήμα 6: 
κρατιέται το προηγούμενο αποτέλεσμα ή χάνεται ; 

Β2.Για να αλλάξουμε την συμπεριφορά αυτή πήγαινε στο υποπρόγραμμα που εκτελείται με το πλήκτρο = :
def equalpress():
try:
       global expression
       total = str(eval(expression))
equation.set(total)
expression = “”
(εδώ διαγράφεται το προηγούμενο αποτέλεσμα . 
                             Βάλε μέσα στα εισαγωγικά την μεταβλητή  total που όπως βλέπεις έχει         .            .                            υπολογιστεί πριν
Β3. Αποθηκευσέ το ως: Επώνυμο- Gui_Calc3
Β4.Εκτελεσέ το .
Βάλε τις ίδιες τιμές όπως πριν (βήματα 5 και 6) τι αποτέλεσμα βγάζει τώρα ;

